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Os distúrbios articulatórios são alterações na fala

definidos como uma perturbação da articulação e a

impossibilidade de emitir conscientemente uma frase

e não saber substituir uma palavra por outra. São

uma das manifestações mais recorrente observadas

na fala de crianças que chegam à clínica

fonoaudiológica.

Este trabalho apresenta um jogo educacional em

desenvolvimento que visa instigar o aluno a praticar

a repetição de fonemas de forma lúdica, fazendo

com que estas atividades consideradas cansativas

se tornem em algo prazeroso e estimulante, de

forma acessível e gratuita.

O jogo foi desenvolvido com auxílio de parceiros da

área da saúde, os quais deram sugestões na fase

inicial de levantamento de requisitos e validaram as

implementações que foram feitas.
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Para desenvolvê-lo foi utilizado o motor de jogo Unity

(linguagem C#) e para a persistência dos dados o

banco de dados local SQLite. Sua mecânica consiste

em controlar um personagem com objetivo de

capturar caixas desviando de inimigos e obstáculos,

para que no fim pronuncie as palavras das caixas e

receba a recompensa (moedas). Estas moedas

servem para comprar novos itens e fases no jogo.

Um de seus recursos mais importantes é a geração

de relatórios das pronunciações, disponíveis em uma

das telas do jogo, ou opcionalmente através de

email, cadastrado previamente. No relatório consta a

lista de palavras pronunciadas e as porcentagens de

acerto em cada fonema.

Atualmente o projeto está sendo usando na sala de

recursos das instituições parceiras, como trabalhos

futuros pretende-se desenvolver mais fases e

mundos de modo a deixar sempre mais atrativa ao

aluno, implementando roteiros para os cenários

criados, trazendo as palavras e imagens

contextualizadas em narrativas que estimulem a

criança a praticar os fonemas propostos.
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