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A apresentação do pôster é um momento de divulgar 
o trabalho realizado e uma oportunidade de 
participar do mundo da pesquisa científica. Bom 
trabalho!

APRESENTAÇÃO

O EDUCARE é uma plataforma de treinamento para processos 
seletivos, que disponibiliza simulados com questões de provas 
antigas e faz uso de Objetos de Aprendizagem (OAs) para reforço 
de aprendizagem. Em estudo realizado numa etapa anterior do 
desenvolvimento, verificamos que não existe correlação entre o 
tipo de objeto de aprendizagem mais atrativo para o estudante, e o 
mais efetivo para seu aprendizado (Mietlicki et al, 2019). Nessa 
etapa, investigamos formas de recomendar OAs mais efetivos no 
uso da plataforma.

OBJETIVOS

Geral
Investigar formas de identificar e recomendar Objetos de 
Aprendizagem mais efetivos no treinamento de estudantes 
candidatos em processos seletivos.
Específicos 
Estudar a ferramenta Weka para classificação de dados;
Adaptar algoritmos e técnicas de classificação  de dados;
Desenvolver e integrar módulo de classificação de OAs;
Comparar a efetividade da recomendação automatizada de OAs 
com a escolha independente feita pelo estudante.

Como selecionar e recomendar os Objetos de Aprendizagem 
mais efetivos para o estudante obter êxito em sua preparação?

PROBLEMA DE PESQUISA

METODOLOGIA

TELAS DO SISTEMA

Modelo ER Simulado gerado pelo 
sistema Educare

RESULTADOS

O desenvolvimento do módulo de recomendação de Objetos 
de Aprendizagem na plataforma EDUCARE ainda encontra-se 
em desenvolvimento. A julgar pelos bons resultados da 
aplicação de sistemas de recomendação em aplicações 
cotidianas como Youtube, Spotify, e sites de compras, estamos 
com boas expectativas quanto ao uso dessas técnicas na 
educação. 

CONCLUSÕES

TECNOLOGIAS APLICADAS

Adaptação do BD para armazenar dados potencialmente 
relevantes à recomendação de OAs; 
Familiarização com a GUI da Weka e com alguns de seus 
algoritmos;
Domínio da API de desenvolvimento da ferramenta Weka;
Integração com o BD do sistema para consulta direta dos 
conjuntos de dados de treinamento;
Estudo (em andamento) sobre a integração dos scripts PHP 
do backend da plataforma EDUCARE com os programas em 
Java que fazem uso da Weka.
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