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INTRODUCAO

A audigcdo é um dos cinco sentidos humanos
e faz parte do dia-a-dia. Com ela é permitido
a interagédo com pessoas e ao meio ambiente
através do sistema auditivo, onde capta as
ondas sonoras do meio externo e transmite
as sensagdes sonoras para o cérebro em
impulsos elétricos.

A surdez é a incapacidade parcial ou total de
ouvir sons e ndo apresenta cura. Com os
avangos tecnolégicos surgiram os aparelhos
auditivos, contribuindo para a interacgio das
pessoas nos meios de convivéncia.

OMS e Uniao Internacional de Telecomunicagdes recomendam novo
padrao global para prevenir perda auditiva entre 1,1 bilhdo de pessoas

Mais de 1 bilhdo de jovens no mundo correm risco de desenvolver problemas

4 auditivos devido a exposicdo prolongada e excessiva a sons em volume alto,
>4 principalmente por meio de fones de ouvido. O alerta da Organizagao Mundial da
Saude (OMS) ainda estima que o risco atinge 50% da populagao entre 12 e 35
anos de idade. De acordo com a entidade, cerca de 466 milhGes de pessoas no
mundo ja tém a audigao prejudicada — nimero que deve aumentar para 900
milhdes até 2050

Em pesquisa de campo, averiguado os
valores dos aparelhos auditivos dispostos a
comercializagido, estavam no seu alto valor
de R$2.500,00 a R$18.000,00, para
apenas um dispositivo. Desta forma
inviabilizando pessoas de baixa renda.

OBJETIVO

Como foco na inclusédo social, abordamos o
estudo no funcionamento de um aparelho
auditivo, em paralelo com as disciplinas
cursadas durante o periodo visando o
desenvolvimento de um aplicativo eficiente
na plataforma Android, disponivel para
smartphones de forma acessivel, de alta

qualidade e ergonémico. Dos estudos
relacionados estéao:

. Matematica Aplicada

. Sinais e sistemas

. Programacéo de Dispositivos Méveis
Destas disciplinas sdo estudadas o

comportamento das ondas e as
ferramentas matematicas utilizadas para
manipulagdo  delas, das quais sdo
fundamental para o tratamento de audio.
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Dominio tampe Dominio frequencia

METODOLOGIA

Utilizado a fungido “fft( )” para obter o
dominio na frequéncia, pelo sinal
discretizado no dominio do tempo.

Utilizado fungbes de captagio de audio e
reprodugéo fornecidas pelo MATLAB.
Multiplicado a amplitude do audio no dominio
da frequéncia, amplificando todas as
frequéncias na escala de 2.

CONCLUSAO
O sinal de audio é natural continuo no tempo.
Logo quando é processado em algum
computador, passa a ser digital e algumas
fungdes nos softwares sdo adaptados a
matematica tedrica. O processo de
captagdo e reprodugido em softwares
matematicos apresentam delay
significativos. O processamento do audio
pela multiplicagédo de um escalar foi bem
sucedido, evitando a operagédo de
convolugdo, assim evitando os calculos
REALIZACAO:
complexos. '
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