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APRESENTAGAO

O EDUCARE ¢é uma plataforma de treinamento para processos
seletivos, que disponibiliza simulados com questdes de provas
antigas e faz uso de Objetos de Aprendizagem (OAs) para
reforco de aprendizagem. Em estudo realizado numa etapa
anterior do desenvolvimento, verificamos que ndo existe
correlagdo entre o tipo de objeto de aprendizagem mais
atrativo para o estudante, e o mais efetivo para seu
aprendizado (Mietlicki et al, 2019). Nesta etapa, pesquisamos
formas de recomendar esses objetos.

OBJETIVOS

Geral

Investigar formas de identificar e recomendar Objetos de
Aprendizagem mais efetivos no treinamento de estudantes
candidatos em processos seletivos.

Especificos

Integrar a biblioteca PHP-ML junto ao sistema;

Adaptar algoritmos e técnicas de classificagdo de dados;
Desenvolver e integrar médulo de classificacdo de OAs;
Investigar as variaveis que o algoritmo deve usar para
classificar o OA.

PROBLE

Como selecionar e recomendar os Objetos de Aprendizagem
mais efetivos para o estudante obter éxito em sua
preparagao?

Metodologia

Integracdo da biblioteca Avaliagao e aprimoramento
PHP-ML ao sistema. da recomendacgao de OAs

A
a X Y

Definicao das caracteristicas
dos usuarios que
delineiam seu perfil.

Adaptacao do médulo
| de recomendacéo de OAs.

Resultados
Catélogo com 120+ questdes de Lingua Portuguesa classificadas
por assunto, a maior parte ja registrada no BD do sistema;
Criacdo do mddulo de geracdo automatica de provas simuladas
com questdes sorteadas de provas anteriores;
Criacdo do modulo de recomendagao de OAs usando a biblioteca
PHP-ML;
Aprimoramentos no cadastro de OAs para inclusao de metadados;
Adaptagdo no banco do sistema para registro de metadados de
interacdo do usuario com o sistema;
Listagem preliminar das variaveis relevantes para recomendar os
objetos de aprendizagem.

2020

Conclusoes

O trabalho estda em andamento. As circunstancias sanitarias
impediram a realizacdo dos testes com usuarios reais (alunos
do 90. ano do ensino fundamental), impedindo os testes do
modulo de recomendagao e a avaliagcdo de sua efetividade.
Esperava-se poder recomendar OAs com base em
similaridades entre os perfis de usuario € com base nos
resultados das provas simuladas. Contudo, foi possivel verificar
a disponibilidade de bibliotecas bastante robusta e de facil
utilizacao.
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