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INTRODUÇÃO
As disciplinas de Biologia, Física e 

Matemática são de difícil compreensão por parte dos 
alunos por tratarem de conceitos abstratos e 
complexos, possuírem uma nomenclatura e 
simbologia próprias. 

Além disso, há problemas relacionados ao 
ensino fragmentado e descontextualizado, que gera 
desinteresse e desmotivação dos alunos, 
aumentando os problemas de aprendizado.

Alunos com deficiência auditiva e baixa visão 
terão dificuldade maior ainda nessas disciplinas, 
necessitando de recursos adaptados para 
acompanharem as atividades propostas em sala de 
aula.

OBJETIVO
Desenvolver um laboratório virtual assistivo 

para o ensino de Ciências e Matemática para 
auxiliar alunos com deficiência auditiva e baixa 
visão.

METODOLOGIA
O Laboratório Virtual Sapiência é uma 

multiplataforma, desenvolvida na linguagem de 
programação Javascript e apresenta banco de 
dados mongoDb. Os elementos gráficos foram 
criados no Adobe Photoshop. 
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RESULTADOS
O aluno tem acesso a diferentes conteúdos 

de Biologia, Física e Matemática, sendo 
disponibilizados: material teórico, glossário, aulas 
práticas, jogos, animações, simuladores e atividades 
avaliativas (Figura 1).

O professor consegue montar suas turmas no 
laboratório virtual e acompanhar as atividades 
realizadas e a aprendizagem dos alunos.

 

Figura 1. Tela inicial do Laboratório Virtual Sapiência para 
o usuário aluno

Figura 2. Tela de controle das turmas do Laboratório 
Virtual Sapiência para o usuário professor

CONCLUSÕES
O laboratório virtual ainda encontra-se em 

construção uma vez que pretende-se inserir todo o 
conteúdo do Ensino Médio de Biologia, Física e 
Matemática e ainda não foi aplicado com os alunos 
devido à pandemia da COVID-19. Desta forma, este 
projeto terá prosseguimento e incluirá a disciplina de 
Química na sua nova versão. 
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