GROWING LOGIC: UMA PLATAFORMA WEB PARA AUXILIO DA APLICACAO
DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL EM INSTITUICOES
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O ensino de conceitos basicos de computacdo nas
instituicbes educativas se torna fundamental para o
desenvolvimento do raciocinio computacional das
criangas. Em alinhamento aos  aspectos
apresentados e contribuicbes emitentes a formacgéo
complementar dos estudantes com a adocdo do
Pensamento Computacional como uma tematica

A fluidez de um sistema e a clareza sao fatores de
suma importancia para qualquer projeto, e para o
nosso ndo é diferente. Para a elaboracdo do
sistema, foi criado diversos diagramas visando
especificar cada detalhe e cada acdo que sera
tomada e permitida ao usuario.

Tem-se como objetivo com esse projeto, auxiliar na
implementacdo e na divulgacdo do Pensamento
Computacional nas instituicbes brasileiras, visto que
a plataforma sera disponibilizada tanto para a rede
publica quanto a rede privada. Visando o amplo
alcance da plataforma, esperamos obter bons
resultados para assim poder validar e consolidar o

transversal ou até mesmo um componente curricular

€ que se propde o projeto Growing Logic. Onde '”

objetiva o desenvolvimento de uma plataforma WEB, K
voltada as escolas publicas e privadas, tendo como

Pensamento Computacional como uma matéria
obrigatoria assim como j4 é realidade em outros
paises pelo mundo.
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Figura 1. Diagrama de Classe

Logo acima temos um modelo conceitual do
diagrama de classe da plataforma, onde os atores

estao com destaque na cor azul escuro. REALIZAGAQ:
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